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TOIMINNAN TAVOINE

Saada lapset osallistumaan vuorovaikutteiseen
tarinankerrontaan, jossa yhdistyvat tunto-,

kuulo- ja mielikuvituselementit. (Tarinat voivat
olla tekodlyn luomia, ja niita ohjaa tdssa asiakirjassa
annettu kehotus.)

Aistilauta auttaa lapsia yhdistamaan erilaisia
tekstuureja eldaimiin, kannustaa aktiiviseen
kuuntelemiseen ja edistaa aistien tutkimista ja
kielen kehitysta.



VALMISTELU ENNEN

TOIMINTAA

1. Tutustu Aistilautaan

kissa, seepra ja kala) ja niiden tuottamiin aaniin, kun niita

r ‘ Tutustu kuuteen kuvioituun laattaan (lisko, lammas, koira,

o0

o
A kosketetaan.

Huomaa kunkin laatan rakenne ja harjoittele yhdistamaan
kukin rakenne vastaavaan eldimeen, jotta tarinankerronta
sujuu helpommin.

Sensory Boardissa on USB-muistitikku, johon aanitiedostot
on tallennettu. Voit myds lisata omia aanitiedostojasi USB-
muistitikulle.

2. Paata elainhahmojen lukumaara

‘ \|I 1 Valitse tarinaan 2-6 eldinta ryhman koon, ian ja sitoutumisen

e o
E3 tason mukaan.

6\ Valitse kaytettavat elainkuvat (esim. lampaat, liskot ja kalat)
~ ja varmista, ettd nama eldimet sisaltyvat tarinan

‘\‘ ) kehotukseen.
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3. Valmistele tarina kayttamalla
tekoalykertomuksen kehotetta

/ Kayta alla olevaa mallipyyntéa ChatGPT:ssa (https://
chatgpt.com) tarinan luomiseen. Muokkaa sita siten, etta se
, > sisaltaa valitsemasi teeman, ymparistdn ja eldinhahmot.

Haluaisin luoda lyhyen tarinan [lis&é ikdryhmaé, esim. 3-5-vuotiaat, 6—7 vuotta tai 8-10
vuotta] vuotiaille lapsille.

Té&ssé ovat tarinan yksityiskohdat:
Teema: [Liséé teema, esim. ystévyys, rehellisyys, tottelevaisuus, rohkeus jne.].

Asetelma: [Lisdd ympéristd, esim. metsé, viidakko, valtameri, maatila, aavikko, avaruus,
Jjne.]

Eldinhahmot: (Huomautus: Voit oftaa mukaan véhintdan 2 eléinta ja enintdén 6 eldinta.)
Eléin 1: [Valitse joko kala, koira, kissa, lammas, kddrme tai seepra]
Eléin 2: [Valitse joko kala, koira, kissa, lammas, kdédrme tai seepra]
Eléin 3: [Valitse joko kala, koira, kissa, lammas, kddrme tai seepra]
Eléin 4: [Valitse joko kala, koira, kissa, lammas, kddrme tai seepra]
Eléin 5: [Valitse joko kala, koira, kissa, lammas, kdédrme tai seepra]

Eléin 6: [Valitse joko kala, koira, kissa, lammas, kddrme tai seepra]

Laadi tarina, joka siséltdéa seuraavat asiat:

Eldinhahmojen ja ympéristén esittely. Anna hahmoille nimet, jotka siséltévét eléinlajit.
Kéyta nimia, kun viittaat hahmoihin.

Ongelma tai haaste, joka kuvastaa tarinan teemaa.

Kunkin eldinhahmon vuoropuhelu, jossa kukin osallistuu ongelman ratkaisemiseen.
Haasteen ratkaisu, joka antaa aiheeseen liittyvdn opetuksen tai moraalin.
Johtopdétos, joka paéttaa tarinan ja jattaa lapsille mydnteisen viestin.

Tarinan tulisi olla mukaansa tempaava, ikdkaudelle sopiva ja riittdvén yksinkertainen, jotta
lapset voivat osallistua siihen.

Varmista, etté kunkin elédimen persoonallisuus vastaa sen roolia tarinassa.

Vuoropuhelun tulisi olla vuorovaikutteista ja sopivaa, kun lapset koskettavat eldimia
esittévié vastaavia kuvioituja pintoja.
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Haluaisin luoda lyhyen tarinan 6—7-vuotiaille lapsille.
Téssé ovat tarinan yksityiskohdat:

Teema: Rehellisyys ja luottamus

Asetelma: Kylé kauniissa metséssé

Eldinhahmot:

Eléin 1: Kala

Eléin 2: Koira

Eléin 3: Kissa

Eléin 4: Lammas

Eléin 5: K&arme

Eléin 6: Seepra

Laadi tarina, joka siséltaa seuraavat asiat:

Esittely kuudesta eldinhahmosta ja ympéristéstad. Anna hahmoille nimet, jotka siséltévét
eléinlajin. Kéyté nimid, jotka viittaavat hahmoihin.

Ongelma tai haaste, joka kuvastaa tarinan teemaa.

Kunkin elainhahmon vuoropuhelu, jossa kukin osallistuu ongelman ratkaisemiseen.
Haasteen ratkaisu, joka antaa aiheeseen liittyvan opetuksen tai moraalin.
Johtopé&étés, joka paattaa tarinan ja jattaa lapsille positiivisen mielen.

Tarinan tulisi olla mukaansa tempaava, ikdkaudelle sopiva ja riittdvan yksinkertainen, jotta
lapset voivat osallistua siihen.

Varmista, etté kunkin eldimen persoonallisuus vastaa sen roolia tarinassa.

Vuoropuhelun tulisi olla vuorovaikutteista ja sopivaa, kun lapset koskettavat elaimié
esittévié vastaavia kuvioituja pintoja.
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VAIHEET TOIMINNAN

AIKANA

1. Esittele lapsille aistitaulu ja tarina

Nayta lapsille aistitaulu ja selitd, etta jokainen kuvioitu laatta
edustaa eri eldinta (esim. pehmea, pdrrdinen laatta edustaa
lammasta, suomuinen laatta liskoa jne.).

mainittua eldinta vastaavaa laattaa ja kuulla elaimeen

' ))) Selita, etta tarinaa lukiessasi he voivat koskettaa tarinassa
liittyvan aanen.

2. Aloita tarinan lukeminen

Aloita tarinan esittely, nimea jokainen eldainhahmo ja kehota

eee lapsia etsimaan ja koskettamaan vastaavaa laattaa, kun kukin
eldin esitellaan.
Sano esimerkiksi: "Viihtyisassa tarhassa oli ystavallinen
‘; lammas’, ja odota, etta lapset |dytavat lampaan laatan ja
Ny - kuulevat sen aanen.
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3. Ota lapset mukaan tarinan aikana

Kannusta lapsia kuuntelemaan tarkkaan eldinten nimia ja
koskettamaan taululla olevaa vastaavaa tekstuuria, kun he
kuulevat elaimen mainittavan.

Kun kukin eldin "puhuu” tai tekee tarinassa jonkin toiminnon,
oW kehota lapsia koskettamaan vastaavaa tekstuurilaattaa. Tama
tuntoaistien avulla tapahtuva vuorovaikutus vahvistaa heidan
kuuntelu- ja ymmartamistaitojaan.

Kannusta heita sanomalla: "Kuka haluaa |oytaa koiran?” tai
"Tunnistaako kukaan seepran raidat?".

4. Rohkaise tuntoaistien tutkimista ja aistien
vhdistamista

Kehota lapsia koko tarinan ajan tunnustelemaan kutakin
\ tekstuuria ja miettimaan, miten se voisi sopia sen
O 0 edustamaan eldimeen.

Kysy kysymyksia, kuten

T I)N‘ UUKO K ONKO LA['.I.PAAN RA
AL‘ A" "\U“l ol £ PEHI"IEA KUlN VlLLA?
6\LE
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5. Pohdinta:

' Keraa lapset tarinan jalkeen yhteen nopeaan keskusteluun.
A Kysy heiltd, minka eldimen koskettamisesta he pitivat eniten
tai mita mielta he olivat kunkin eldaimen rakenteesta.

Vahvista tarinan teemaa esittamalla kysymyksia, kuten

MITEN ELAIMET
AUTTOIVAT TOISIAAN?
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LISATOIMINNOT

Tekstuurien yhdistamispeli

Luo tarinan jalkeen pieni leikki, jossa lapset arvaavat eldimen

o~
o vain tunnustelemalla sen rakennetta ndkematta sita. Tama
- auttaa syventamaan aistiyhteytta ja muistia.

Piirra suosikkielaimesi

/ Kehota lapsia piirtamaan yksi tarinan eldimista ja miettimaan,
’ miten he nayttadisivat eldimen tekstuurin piirroksessaan.

Seuranta tarinankerronta

‘ Pyyda lapsia keksimaan tarina jostakin taululla olevasta

f‘ w elaimesta kayttden tekstuureja ja aania inspiraationa. Tama
. -’ voi edistaa luovuutta ja auttaa heitd muodostamaan

- °‘ yhteyksia tekstuurien ja tarinankerronnan valille.
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Vinkkeja opettajille
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Kannusta osallistumiseen: Muistuta lapsia siita, etta jokainen
voi koskettaa laattaa vuorotellen, varsinkin kun tarinassa
mainitaan useita eldaimia nopeasti perakkain.

Sopeudu huomion kestoon: Pida tarina lyhyena ja kayta vain
2-3 eldinta, jos kyseessa on nuorempi lapsi. Vanhemmille
lapsille lisda eldaimia ja hieman monimutkaisempi juoni.

Positiivinen vahvistaminen: Kehu lapsia aina, kun he
tunnistavat eldimen oikein kosketuksen perusteella. Juhli
heidan kuuntelu- ja aistituntemustaitojaan.

Huomioi aistimelliset mieltymykset: Pane merkille
mahdolliset voimakkaat mieltymykset tai vastenmielisyydet
tiettyja tekstuureja kohtaan, silla tama voi olla hyédyllista
tulevia toimintoja ja yksilollisten aistimieltymysten
ymmartamista varten.
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